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Gdanski Zesp6t Schronisk i Sportu Szkolnego
zaprasza szkoty podstawowe z terenu Gminy Miasta Gdanska na dwudniowq
impreze rekreacyjnqg. Wizyta wzbogaca o cenne dodwiadczenia przydatne w
planowaniu wycieczek szkolnych, obozéw, biwakéw czy kolonii, a takze
gwarantuje moc atrakcji stawiajqc przede wszystkim na aktywny i twérczy

wypoczynek.

Zgtoszenia grup oraz pytania dotyczqgce oferty prosimy kierowaé na adres:

biuro@ssm.gda.pl
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RAMOWY PLAN IMPREZY:

Dzien pierwszy
e 17:30 Zakwaterowanie
¢ 18:30-20:30 Ognisko z kietbaskami lub kolacja, gry i zabawy, zajecia
rekreacyjne prowadzone przez nauczycieli schroniska
e 20:30-21:30 Zabawy przy muzyce, gry planszowe lub swietlicowe (m.in.
bilard)
e 21:30 Przygotowanie do snu

Dzieh drugi

08:00-09:00 Pobudka, poranna toaleta, Sniadanie
09:00-09:30 CzynnoSci porzgdkowe, opuszczenie pokoi
09:30-11:30 *Zajecia prowadzone przez nauczycieli Schroniska
12:00 Podsumowanie pobytu

*ZAJECIA PROWADZONE PRZEZ NAUCZYCIELI DRUGIEGO DNIA W GODZINACH
09:30-11:30

Warsztaty twércze: Zajecia rozwijajgce kreatywnos¢ i zdolnosci manualne.
Uczestnicy mogg wykonywaé m.in. Swieczniki na szkle i zaktadki w technice
serwetkowej, serca do zawieszenia oraz podktadki pod kubki na drewnianych
ksztattkach. Mozliwe jest rowniez szycie i dekorowanie maskotek wedtug
wybranych wzordéw i wiasnych pomystéw.

Tance integracyjne: Zajecia oparte na prostych i powtarzalnych ruchach oraz
tahcach w kregu. Ich celem jest integracja grupy, budowanie poczucia
wspolnoty oraz aktywny i relaksujgcy sposob spedzania czasu.

Gry miejskie w terenie: Aktywne poznawanie Gdarnska poprzez zadania,
zagadki i ciekawostki. W ramach zaje¢ mozna m.in. odkrywaé legendy zwiqzane
z Drogq Krélewskq, poznawaé Battycki Kaompus Uniwersytetu Gdanskiego wraz z
EkoParkiem czy odwiedzi¢ Kolekcje Malarstwa Monumentalnego na Zaspie i
odkrywa¢ wybrane murale.

Gry przyrodnicze: Zajecia terenowe poswiecone przyrodzie Gdanhska i okolic. W
programie m.in. spacer Sciezkg dydaktyczng w Zajeczej Dolinie, poszukiwanie
przyrodniczych ciekawostek w Dolinie Samborowo oraz zajecia na Wydziale
Biologii Uniwersytetu Gdanskiego.
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Nauka udzielania pierwszej pomocy: Resuscytacja krgzeniowo-oddechowa
na fantomach.

Nauka wspotpracy w grupie: Zajecia ingtegracyjne i budujqce zaufanie wéréd
os6b w grupie. Zajecia z chustg animacyjna.

MIEJSCE ZAKWATEROWANIA:

Zajecia oraz nocleg realizowane sq w obiektach Szkolnego Schroniska
Mtodziezowego:

« Al. Grunwaldzka 244, 80-314 Gdansk

- ul. Watowa 21, 80-858 Gdansk

CENNIK
Pokoj ceny sezonowe Cena od osoby
wigloosobowy 15zt
3-4 oschowy 19,50 =t
2 osobowy z fazienks 34 7t
2 osobowy bez tazienki 22zt
Optaty dodatkowe [opcjonalnie) Cena
Ognisko z drewnem &8 zf

WYZYWIENIE:
Istnieje mozliwo$¢€ skorzystania z ustug firmy cateringowej, kontakt:
GASTROHOUSE, tel: 535 544 335, Zamowienia@gastrohousecatering.pl

REGULAMIN IMPREZY:

1) Impreza ,pierwsze koty za ptoty” przeznaczona jest dla dzieci z Gdanskich
Szkét Podstawowych

2) Uczestnicy zobowigzani sq do przestrzegania Regulaminu Schroniska

3) Uczestnicy ptacq za nocleg wedtug cennika

4) Udziat w zajeciach Pracowni Turystyki jest nieodptatny

5) Uczestnicy imprezy mogq przebywaé w Schronisku przez caty okres jej
trwania

6) Opiekun grupy, ktéry jest odpowiedzialny za uczestnikdéw imprezy jest
obecny i sprawuje opieke nad uczestnikami takze w przypadku korzystania z
kadry pedagogicznej Schroniska.
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